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Lycée Secondaire 7 Novembre 

Dar Chaâbène 

Date : 16/12/2008 

Enseignant : DHAHRI Mbarek Durée : 1 h 

Matière : Informatique 

Devoir de Synthèse  

n° 1 

 
Classe : 3 Math 1 

Nom & prénom : ……………………………………………………………………                                   G :….. 

 

Partie I : Pratique (6 pts) 

1) Créer sur le bureau un dossier portant votre nom et prénom. (0.5 pt) 

2) Créer dans votre dossier la structure arborescente suivante : (3 pts) 

 

 

 

 

 

 

 

 

3) Créer les fichiers « Picture1.jpg » et « Détail.xls » dans le dossier « Mail  ». (1.5 pt) 

4) Déplacer le dossier « Web » dans « Services ». (0.5 pt) 

5) Corriger le nom du fichier « Picture1.jpg » par « SMTP.jpg ». (0.5 pt) 

Partie II (14 pts) 

Exercice 1 (3.5 pts)  

Compléter le paragraphe ci-dessous à partir de la liste des mots suivante : 

 

RAM, disquette, exécuter, vive, stocker, microprocesseur, enregistré, chargé, bus, périphériques, volatile. 

 

Pour ………………….un programme, il faut qu’il soit ……………… dans la ………………, qui est une mémoire 

……………….et ………………… Ce programme sera exécuté instruction par instruction par le ………........................  

Ce dernier reçoit et envoi les données via les ……………………............ 
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Exercice 2  (6.5 pts)  

1- Que veut dire le mot mémoire de masse : (1 pts) 

……………………………………………………………………………...………………………………………………. 

2- Donner 2 synonymes : (0.5 * 2 pts) 

a) ………………………………………….   b) ……………………………………….. 

3- Donner 3 exemples : (0.5 * 3 pts) 

a) …………………………..        b) ……………..……………….      c) ……………………………. 

4- Définir les termes suivants : 

Processus (1 pt) : …………………………………….………………………………………………………………..…… 

Un fichier (1 pt) : ……….……………………………………………….………….………..…………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………………… 

Pilote (1 pt) : …………………………………………………………………………………………………………..…… 

……………………………………………………………………………………………………………………………... 

Exercice 3  (4 pts)  

Relier par une flèche chaque périphérique avec sa fonction. 

 

- Clavier - Numériser des images 

- Souris  - Saisir des informations textuelles 

- Ecran - Afficher des informations pour visualisation 

- Lecteur de disquette - Déplacer un pointeur sur l’écran pour une sélection 

- Imprimante - Lire le contenu d’un CD 

- Scanner - Imprimer des informations sur papiers et transparents 

- Manette - Lire et écrire sur disquettes 

- Lecteur CD - Contrôler les programmes de jeux 


